La réalité virtuelle au
service de la communication
des ONG

Quelques exemples de campagnes basées sur la réalité virtuelle
et le 3D.

La situation au Népal via L’utilisation du Google Cardboard
par WaterAid

détail ici sur le site de WaterWaid

Immersion a bord d’un canot de sauvetage, un film 360 par 1la
Royal National Lifeboat Institution

Adopter un tigre en utilisant le Google Cardboard par le WWF,
adopter un tigre

détail de 1'’article sur le site du WWF, ici

Un jardin de donateurs, avec le Cancer Research UK

détail de 1’opération_ici sur le site de l'association

Dans la peau d’une personne autiste, film de 1la National


http://www.pegasso.info/la-realite-virtuelle-au-service-de-la-communication-des-ong/
http://www.pegasso.info/la-realite-virtuelle-au-service-de-la-communication-des-ong/
http://www.pegasso.info/la-realite-virtuelle-au-service-de-la-communication-des-ong/
http://aftershock.wateraid.org/
http://rnli.org/Pages/default.aspx
http://www.wwf.org.uk/adoption/virtual-tiger/
http://www.cancerresearchuk.org/support-us/donate/leave-a-legacy-gift-in-your-will/guidance-for-executors/welcome-to-the-life-garden

Autistic Society,

détail de 1’article ici



http://www.thirdsector.co.uk/watch-national-autistic-society-launches-virtual-reality-experience/digital/article/1403953?bulletin=digital-bulletin

